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board at right angles fo each ofher.
to remember this if they sit facing the direc!
o lusiation
I

ch player tal
Al the same fime, each
p uy :\ % ma«u 1's attempt 1o complete o path.
Importa
Bridges may only be placed on towers of the same color.
First ployer to complete an unbroken path of bridges from his
near side to his opposite side is the winner.
Rorely vl you_ require more bridgas than are suplied:
Should this occur, you can use bridges already on the playing board
which ara of na GAvaniags:
ivanced Bridg-It
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interesting variations of the gar
Each player 1okes only 12 bridges. If the game isn't won when
the 12 bridges are used up, players must oke bridges thot are olready
on the boa
Naturally, wasted bridges should be used first. Players should
calculate their moves 5o that they won't remove o bridge from an ad-
vantageous position.
The gome is continued in this manner until the
Affer bacoming expart with 12 bridges, o ecl Dl SN
1o try Bridg-It with 10 or 8 Imdgox for each player.

This is another Hasbro pmduc. ade by the makers of toys and
es with moxi

SHRSSENFELD "8RS INC. Central Falls,R.1, U.5. A




Piotr Dyszewski (Uniwersytet Wroctawski) ~ Teoretyczne i praktyczne aspekty gry "Bridg-it" 3/19



Piotr Dyszewski (Uniwersytet Wroctawski) ~ Teoretyczne i praktyczne aspekty gry "Bridg-it" 3/19



Piotr Dyszewski (Uniwersytet Wroctawski) ~ Teoretyczne i praktyczne aspekty gry "Bridg-it" 3/19



L ] { [ ]
o—0 o [ ] @ o
® ® o e

Piotr Dyszewski (Uniwersytet Wroctawski) ~ Teoretyczne i praktyczne aspekty gry "Bridg-it" 3/19



L ] { [ ]
o—0 o [ ] @ o
® ® o e

Piotr Dyszewski (Uniwersytet Wroctawski) ~ Teoretyczne i praktyczne aspekty gry "Bridg-it" 3/19



L { [ ]
o—0 o [ ] @ o
® ® o e

Piotr Dyszewski (Uniwersytet Wroctawski) ~ Teoretyczne i praktyczne aspekty gry "Bridg-it" 3/19



Piotr Dyszewski (Uniwersytet Wroctawski) ~ Teoretyczne i praktyczne aspekty gry "Bridg-it" 3/19



® L [ e
® o—o @ o

L { [ ]
o [ ] @ L J

® ® o e

Piotr Dyszewski (Uniwersytet Wroctawski) ~ Teoretyczne i praktyczne aspekty gry "Bridg-it" 3/19



® L [ e
® o—o @ o

L { [ ]
o [ ] @ L J

® ® o e

Piotr Dyszewski (Uniwersytet Wroctawski) ~ Teoretyczne i praktyczne aspekty gry "Bridg-it" 3/19



® [ e
® o—o @ o

L { [ ]
o [ ] @ L J

® ® o e

Piotr Dyszewski (Uniwersytet Wroctawski) ~ Teoretyczne i praktyczne aspekty gry "Bridg-it" 3/19



Piotr Dyszewski (Uniwersytet Wroctawski) ~ Teoretyczne i praktyczne aspekty gry "Bridg-it" 3/19



Piotr Dyszewski (Uniwersytet Wroctawski) ~ Teoretyczne i praktyczne aspekty gry "Bridg-it" 3/19



Piotr Dyszewski (Uniwersytet Wroctawski) ~ Teoretyczne i praktyczne aspekty gry "Bridg-it" 3/19



Piotr Dyszewski (Uniwersytet Wroctawski) ~ Teoretyczne i praktyczne aspekty gry "Bridg-it" 3/19



Piotr Dyszewski (Uniwersytet Wroctawski) ~ Teoretyczne i praktyczne aspekty gry "Bridg-it" 3/19



Piotr Dyszewski (Uniwersytet Wroctawski) ~ Teoretyczne i praktyczne aspekty gry "Bridg-it" 3/19



e eleete e

1ltee.

[ ] J
o—o @ o
o

Piotr Dyszewski (Uniwersytet Wroctawski) ~ Teoretyczne i praktyczne aspekty gry "Bridg-it" 3/19



.:.I.:.'.:.
R

Piotr Dyszewski (Uniwersytet Wroctawski) ~ Teoretyczne i praktyczne aspekty gry "Bridg-it" 3/19



Piotr Dyszewski (Uniwersytet Wroctawski) ~ Teoretyczne i praktyczne aspekty gry "Bridg-it" 3/19



Piotr Dyszewski (Uniwersytet Wroctawski) ~ Teoretyczne i praktyczne aspekty gry "Bridg-it" 3/19



Piotr Dyszewski (Uniwersytet Wroctawski) ~ Teoretyczne i praktyczne aspekty gry "Bridg-it" 3/19



Piotr Dyszewski (Uniwersytet Wroctawski) ~ Teoretyczne i praktyczne aspekty gry "Bridg-it" 3/19



Piotr Dyszewski (Uniwersytet Wroctawski) ~ Teoretyczne i praktyczne aspekty gry "Bridg-it" 3/19



Piotr Dyszewski (Uniwersytet Wroctawski) ~ Teoretyczne i praktyczne aspekty gry "Bridg-it" 3/19



Piotr Dyszewski (Uniwersytet Wroctawski) ~ Teoretyczne i praktyczne aspekty gry "Bridg-it" 3/19



Piotr Dyszewski (Uniwersytet Wroctawski) ~ Teoretyczne i praktyczne aspekty gry "Bridg-it" 3/19



L] & - | L]
L] I -
[ ] [ ] o—0 L ] ® I [ ]
L] - & L] I
[ ] L ] [ ] L] L ] L] c
[ o—30 I [ ] ® (—0 L ]
” & L ] [}
L] l I L ] I L ] L] L ]
[ ] e o L]
[ ] [ ] I 0 L] L ]
L *—s L} [ o—a -—
[ [ ] ®
_I [ ] — L ]
L I_ L]
3 — [}
G——0 [ ]
o—o—4 I -— [
>-— 8 - -

Piotr Dyszewski (Uniwersytet Wroctawski) ~ Teoretyczne i praktyczne aspekty gry "Bridg-it" 4/19






Piotr Dyszewski (Uniwersytet Wroctawski) ~ Teoretyczne i praktyczne aspekty gry "Bridg-it" 5/19



Piotr Dyszewski (Uniwersytet Wroctawski) ~ Teoretyczne i praktyczne aspekty gry "Bridg-it" 5/19



Piotr Dyszewski (Uniwersytet Wroctawski) ~ Teoretyczne i praktyczne aspekty gry "Bridg-it" 5/19



L ] { [ ]
o—0 o [ ] @ o
® ® o e

Piotr Dyszewski (Uniwersytet Wroctawski) ~ Teoretyczne i praktyczne aspekty gry "Bridg-it" 5/19



Piotr Dyszewski (Uniwersytet Wroctawski) ~ Teoretyczne i praktyczne aspekty gry "Bridg-it" 6/19



Piotr Dyszewski (Uniwersytet Wroctawski) ~ Teoretyczne i praktyczne aspekty gry "Bridg-it" 7/19



[ | AN
/- I I I RS
(( I I I )
O~ | | | //’/
NS I I - ’

~ /

Piotr Dyszewski (Uniwersytet Wroctawski) ~ Teoretyczne i praktyczne aspekty gry "Bridg-it" 8/19



Py S SO
T e

Piotr Dyszewski (Uniwersytet Wroctawski) ~ Teoretyczne i praktyczne aspekty gry "Bridg-it" 9/19



Py S GREO

-7 I [N
I I I //3.

N &

Piotr Dyszewski (Uniwersytet Wroctawski) ~ Teoretyczne i praktyczne aspekty gry "Bridg-it" 10/19



Piotr Dyszewski (Uniwersytet Wroctawski) ~ Teoretyczne i praktyczne aspekty gry "Bridg-it" 11/19



(3 tfm__.__{)

0 1 2 3 4 5
p(k) = prawdopodobienstwo wyratowania przy starcie z punktu k
p(0) =0
p(5) =1
p(1) = 3p(0) + zp(1)
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Ik—1,k = Ik k+1

v(k)—v(k—1)=v(k+1) — v(k)

v(x) = fv(x—1)+%v(x+1)
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R(U1, UQ)R(UQ, U3)Fi’(U3, U1)
R(uy, u2) + R(u2, us3) + R(us, uy)

R(w, u1)R(up, uz) =y
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v - vy)
Xy — R

v(x) = prawdopodobienstwo ucieczki z x
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v - vy)
Xy — R

v(x) = prawdopodobienstwo ucieczki z x

v(x) = liczba $ciezek z x konczacych sie ucieczkg
N liczba wszystkich $ciezek z x
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v - vy)
Xy — R

v(x) = prawdopodobienstwo ucieczki z x

v(x) ~ liczba $ciezek z x kohczgcych sie ucieczkg dtugosci < n
- liczba wszystkich éciezek z x dtugosci < n
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