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p(k) = prawdopodobieństwo wyratowania przy starcie z punktu k
p(0) = 0
p(5) = 1
p(1) = 1

2p(0) + 1
2p(1)

. . .
p(k) = 1

2p(k − 1) + 1
2p(k + 1) 1 ≤ k ≤ 4
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v(0) = 0 v(5) = 1

ixy =
v(x)− v(y)

R
ik−1,k = ik ,k+1

v(k)− v(k − 1) = v(k + 1)− v(k)

v(x) =
1
2

v(x − 1) +
1
2

v(x + 1)
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R = R1 + R2
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1
R

=
1

R1
+

1
R2
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γ =
R(u1, u2)R(u2, u3)R(u3, u1)

R(u1, u2) + R(u2, u3) + R(u3, u1)

R(w , u1)R(u2, u3) = γ
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ixy =
v(x)− v(y)

R
v(x) = prawdopodobieństwo ucieczki z x
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ixy =
v(x)− v(y)

R
v(x) = prawdopodobieństwo ucieczki z x

v(x) =
liczba ścieżek z x kończących się ucieczką

liczba wszystkich ścieżek z x
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ixy =
v(x)− v(y)

R
v(x) = prawdopodobieństwo ucieczki z x

v(x) ≈ liczba ścieżek z x kończących się ucieczką długości ≤ n
liczba wszystkich ścieżek z x długości ≤ n
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